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Es geht los!

MAGIX Website Maker ist ein Programm zum Erstellen von Webseiten
und arbeitet mit einem sogenannten WYSIWYG-Editor ("What you see is
what you get").

Dies bedeutet, was der Designer wahrend des Erstellen der Webseite vor
sich sieht, so auch letztendlich im Internet zu sehen sein wird.
Anderungen sind also sofort nach Veréffentlichung sichtbar.

So koénnen sie sich voll und ganz auf den Inhalt und das Aussehen lhrer

Webseite konzentrieren und mussen sich nicht mit komplizierter
Programmiersprache auseinandersetzen.

Die Benutzeroberflache

71 - e e ~“1 1. Menu: Die Schaltflache "Menu"
; ‘ 6ffnet das Hauptmendu.

2. Allgemeine Werkzeuge:
Ruckgangig und Wiederherstellen
des letzten

Arbeitsschrittes. Kopieren, Einfligen
und Loschen des aktuell selektierten
Objekts.

3. Vorschau: Offnet die Webseite
in einem Browserfenster zur
Vorschau. Es wird der letzte
gespeicherte Zustand gezeigt. Dies
ist jedoch nur eine temporére
Vorschau. Die Webseite ist
tatsachlich noch nicht 6ffentlich.

4. Managerpanel: Die drei Schaltflachen 6ffnen das

jeweilige Managerpanel.

» Der Seitenmanager, zur Wahl der zu bearbeitenden Seiten und
Objekte.

F Ein Objektmanager, der als Quelle fur Designelemente, Textfelder
und Medien gilt. AuRerdem erhalten Sie Zugang zu Medien aus lhrem
Online Album und die Option Medien direkt hochzuladen.

F Ein Eigenschaftenmanager, welcher Editierfunktionen fir das, auf
der Arbeitsflache selektierte, Objekt bietet.

5. Managerinhalt: Ein Klick auf ein Managerpanel listet hier dessen
Inhalt. Seitenlisten, Objektverzeichnisbaume und Optionspaletten.

6. Arbeitsflache: Die Arbeitsflache ist die "Leinwand" auf welcher Sie
lhre Webseite erstellen.
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Die Arbeitsflache zeigt die Seite korrespondierend zu lhrer Wahl aus
dem Seitenmanger. aus dem Objektmanager kdnnen Objekte auf die
Arbeitsflache gesetzt werden und unter Zuhilfenahme des
Eigenschaftenmanagers dort dann direkt bearbeitet werden.

Auf der Startseite des Website Service finden Sie die Mdglichkeit sofort
ein Demo des Website Maker zu starten.

Zum Website Service rO

Das Hauptmenu

| Meau| 5] Speichern

%

Newu...

Laden...
Speichern unter...
Loschen

~ Verdtfentlichen

Exportieren...

Einstellungen...

&FO§ oo

Uber die Schaltflache "Meni" rufen Sie die Websiteverwaltung auf

Neu: Legt ein neues Website-Projekt, bestehend aus mehreren
Seiten, an. Sie kdnnen aus einer Vielzahl von Vorlagen wahlen, die
naturlich frei modifizierbar sind.

Laden: MAGIX Website Maker bietet die Méglichkeit mehrere Website-
Projekte zu verwalten. Mit dieser Funktion laden Sie eines lhrer
existierenden Website-Projekte.

Speichern unter: Speichert das aktuell geladene Website-Projekt.
LOschen: Loscht die aktuelle Website unwiderruflich.

Veroffentlichen: Hier veroffentlichen Sie das aktuell geladene Website-
Projekt furs Internet. lhre Seiten sind dann unter lhrer Internetadresse
abrufbar.

Exportieren: Exportiert die gesamte Webseite mit der Méglichkeit diese
anderweitig einzubinden. Dies geschieht tber das Generieren von Html-
Code mit welchem das Website-Projekt in eine andere Webseite
eingebunden werden kann. Kompletter Export zur Weiterverwendung -
in etwa fur FTP Transfers- ist nicht moglich.
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Einstellungen: Uber die Einstellungen kénnen Sie z. B. Seitentitel,
Seitengr6Re, Positionierung, Hintergrundfarbe u. v. m. fur lhre Website
bestimmen.

CEIM=EH Denken Sie daran lhre Website ab und zu

zwischenzuspeichern, da die einzelnen Seiten lhres Projektes nicht
automatisch gespeichert werden.

Seiten Editieren - der Website Maker in
Aktion

Eine Neue Webseite

Schritt 1: Layout wahlen

[ Macx |8 [T T——— x

1 M e fw e Wit wis

oK Abbrechen

Im ersten Schritt wahlen Sie aus zahlreichen, professionellen Design-
Vorlagen Ihr Layout aus. Dabei erhalten Sie fur jedes Website-Layout
bereits passend vorgefertigte Unterseiten.

Durch einen Klick entfernen Sie die Haken der Seitenvorlagen, die Sie
nicht fur lhre Website bendtigen.

AuRerdem koénnen Sie lThrem Webdesignprojekt einen Namen geben.
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Schritt 2: Seiten bearbeiten

Wier ihckoen am den Tet zu
[ —-—

. .
Tie Kiches o ien Tevl o

Abe Abc-

Abc Abc
""" e |

Am einfachsten sind Objekte per "Drag&Drop" einzufligen.
» Offnen Sie den Managerpanel "Objekte".
¥ Wahlen Sie einen Objekttyp (Formen, Animationen, Dekoration, etc.)

» Wéhlen Sie aus Liste unterhalb der Objekttypen das Objekt, welches
Sie in die Seite einfigen méchten.

b Klicken Sie auf dieses Objekt und ziehen Sie es mit gehaltener
Maustaste auf die Arbeitsflache. Alternativ kénnen Sie auch die

Schaltflache "Einfigen" betédtigen, um lhr selektiertes Objekt auf die
Arbeitsflache zu setzen.

Nebenstehend sehen Sie dass aus dem Objektbaum "Textfeld" gewéhlit
ist. In der Liste unterhalb (graue "Abc"-Rechtecke) finden sie
verschiedene Arten von Fonts.

Ein Klick auf ein Rechteck und Ziehen mit gehaltener Maustaste in die
Arbeitsflache legt das Objekt dort ab.

Ein neues Textfeld entsteht.

Genauso gehen sie auch bei anderen Objekten wie Bildern, Rahmen,
Formen oder Navigationselementen vor.

Schritt 3: Inhalte bearbeiten
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RCorem ipsum dolor sit amet, co
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W Startseite

[Eigenschalten =) [line Bilder x
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ext Formatl -
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Externer Link Enim ad minim ... [& %
W Kein Link Brahmen 1 E >

Im zweiten Schritt kdnnen Sie lhre

Webseiten ganz nach IThren Winschen anpassen und mit multimedialen
Inhalten z. B. Fotos, Videos, Musik, Text, Effekten, Animationen u. v. m.
verschénern.

Welche Arten von Medien eingefugt werden kénnen, und wie man dazu
vorgeht, beschreibt das Kapitel Multimedia.

Wahlen Sie dazu links im Seitenmanager die Seite aus, die Sie
bearbeiten mdchten.

Durch Doppelklick auf den Seitennamen kénnen Sie jede Seite
umbenennen.

Rechts in der Arbeitsflache kénnen dann alle Seiteninhalte einzeln
angepasst werden.

Andern Sie Text indem Sie einfach in das Textfeld hineinklicken, den
alten Text 16schen und neuen eingeben.

Im Eigenschaftenmanager finden Sie Optionen zur Textbearbeitung, die
Ilhnen aus Officeprogrammen mdoglicherweise schon bekannt sind. Sie
kénnen z.B. Textart, GréRe und Ausrichtung anpassen oder Links
setzen.

Léschen Sie Objekte, indem Sie sie in der Objektliste links unten
markieren und auf das rote Kreuzchen (L6schen) klicken.

Sie kénnen alle Objekte ganz einfach durch anklicken und ziehen in
Ihrer Position verschieben. Uber die Anfasser (Pfeile) an den Ecken der
Objekte kdnnen Sie jedes Objekt in der GréRe &ndern.

Durch driicken der "Shift"-Taste wahrend der GréRenanderung

kénnen Sie die Objektproportionen sperren, um das Seitenverhaltnis
beizubehalten.
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Objekte die Sie in die Seite eingefugt habe, lassen sich dort bearbeiten:

Grundsatzlich besitzen Objekt Anfasser. Diese erscheinen, wenn Sie auf
ein Objekt klicken.
Damit lassen sich Objekte skalieren, positionieren und drehen.

Texte kdnnen geandert werden indem Sie den Text markieren, und dann

aus dem Eigenschaftenmanager die entsprechende Modifikation
anwenden. Die Funktionen sind wie in einem Officeprogramm angelegt.

Schritt 4: Globale Einstellungen der Seite

{.Dj;!_‘} Einstellungen...

Uber die Einstellungen kénnen Sie z. B. Seitentitel, SeitengréRe,
Positionierung, Hintergrundfarbe u. v. m. fur lhre Website bestimmen.

Die Webseiteneinstellungen unter der Lupe:

gt e~ *l 1. Website Titel: Dieser Text ist

o'fﬂ“'"'m bei Vorschau ud Veroffentlichung in

i Dasce sai der Titelleiste des Browsers zu
sehen.

und vertikalen Dimensionen der
Webseite

Beumer-Hintprge

Sf.'.r!)n‘h— : Ausrichiung
ne e M,o 2. SeitengroRe: Die horizontalen
e N

3. Ausrichtung: Bestimmt wo im
oK Abteechen Browserfenster lhre Seite sitzt.

Oben links, oben zentriert, links

mittig oder allgemein mittig.

4. Website-Hintergrund: Die
Farbe hinter Ihrer Webseite, bzw.
hinter lhrem Meni und Kontent.

5. Browser-Hintergrund: Seitlich
Ilhrer Webseite ist fur gewdhnlich
noch Flache des
Browserhintergrundes zu sehen.
Hier kbnnen Sie dessen Farbe
definieren.

Schritt 5: Veroffentlichen
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== verbffentlichen
Dann kann die Webseite eigentlich auch schon

veroffentlicht werden. Das sogenannte "Live gehen" bedeutet, die
Webseite tatsachlich ins Internet zu stellen, so dass sie einsehbar ist.

Das Kapitel Live gehen! erklart genau wie's funktioniert.

Die Managerpanel

Seiten

(D) Neue Seite () Duplizieren

O
Uber mich >
Meine Bilder =
Meine Videos b
Meine Musik b

41 Hintergrund

.l_.' kie der Seite
B Grafik 4 B =
T Occsecat cupidatat B

+« W gnim ad minim ., =
[ Bildrahmen 1 B =
T Lorem lpsum dolor .. [

Seitenmanager

Der Seitenmanager ermdglicht eine komfortable Verwaltung und
Bearbeitung der Seiten und Objekte.

Seiten: in der Seitenauswahl kénnen Sie bequem Zugriff auf Ihre Seiten
nehmen, Uber "Neue Seite" Seiten anlegen oder mit dem roten
Kreuzsymbol Uberflussige Seiten aus Ilhrem Website-Projekt 16schen.

Durch Doppelklick auf einen Eintrag konnen Sie die Seiten
umbenennen.

Objekte der Seite: Unten sehen Sie alle in der aktuell gewéahlten Seite
befindlichen Objekte in einer Liste. Schieben Sie die Objekte per Drag &
Drop mit der Maus in der Liste nach oben und unten, um Sie weiter in
den Vordergrund oder Hintergrund zu ricken.

Das rote Kreuzsymbol dient wie Ublich dem Ldschen von Objekten aus
der Objektliste bzw. ganzer Seiten in der Seitenauswahl.

Mdochten Sie einzelne Objekte der Ubersichtlichkeit halber
vorubergehend ausblenden, so kdnnen Sie diese mit dem "Auge"-
Symbol tun.
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Objektmanager

Objekte &

# W Online Album
#H Y Hochgeladene
E-T Text
= W Animationen
e spass
W Dekoration
# G Formen
B G Dekoration
B [ Bilderrahmen H

% 3 Futras
Der Objektmanager beeinhaltet die Objektbibliothek (lbersichtlich in
Kategorien sortiert) und die Objektauswahl.

In der Objektbibliothek finden Sie die verschiedensten Objekte zum
Einbau in Ihre Webseiten.

Klicken Sie auf eine Kategorie im oberen Bereich und wahlen Sie unten
in der Objektauswahl Ihr Objekt.

Per Drag & Drop (mit der Maus markieren, mit gedrickter linker
Maustaste auf die Arbeitsflache ziehen und dort fallen lassen) bewegen
Sie jedes gewiinschte Objekt aus der Objektliste ganz einfach nach
rechts auf die Arbeitsflache.

Eigenschaftenmanager
< Eigenschaften =f Im Menu "Eigenschaften” kdnnen Sie die
Text Format [ Eigenschaften eines jeden Objektes anpassen.
Arial [=][12_[%]

B I U CEE Wahlen Sie dazu das Objekt im Arbeitsbereich aus
ARK = i it und klicken Sie links auf "Eigenschaften". Jetzt
verlinkung kodnnen Sie alle objektspezifischen Parameter

Interner Link einstellen.
Externer Link
sl Sie kénnen die Eigenschaften eines jeden
Deckkraft Objektes auf lhrer Arbeitsflache automatisch
—0 offnen, indem Sie das Objekt doppelt anklicken.
Einfirben
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